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i Sl
Que te ofrecemos

racteristicas generales de nuestro curso de

= =

180 Horas de
contenido online

an
36 Horas de clases online

con tu Trainer personal
(grupos max. 8 alumnos)

Inicio 19 de septiembre

Fin 9 de diciembre

216h > 180h de Plataforma online +

2 Cursos online complementarios
Ingles Cambridge y
Adobe Photoshop CC

=

3 meses de curso +

36h de clases online

Trainer personal que te

acompanara durante
todo el curso

-
=

La plataforma on-line
mas avanzada del mercado

Curso con metodologia "learning Proyecto final donde

finalizaras el curso con tu
propia pagina web

9 meses de material online
para practicar

by doing™ con certificado final



>/ Aprender a programar

y
L Q U e Empieza de cero y aprende a programar. El curso esta disenado para empezar
desde el nivel mas basico, te vamos a ensefar a hacer paginas web y romper la
CO n S eg U i ra’ S C O n barrera del miedo a lo tecnoldgico
>/ Enriquecer tu CV
n U e St rO C U rs O ? Podras incorporar en tu CVV conocimiento de HTML5, CSS3 vy Javascript. Los

lenguajes estandares universales en el diseno de paginas web

>/ Aumentar tu proyeccion profesional

® Multiplicaras tus opciones de empleabilidad

® Aumentaras tus capacidades en tu empresa
® Abordaras el emprendimiento con tu propia web

>/ Casos practicos

Todo el curso se enfoca en casos practicos que podrian suceder en un

entorno profesional

>/ Un proyecto final

El programa termina con el proyecto final, que sera realizar tu propia web de

acabado profesional que formara parte de tu portfolio




\/as a aprender a usar los 3 lenguajes necesarios para hacer

P I a n fO r m a t i VO una web profesional paso a paso

119 tiembre al 9 iciembr 2022
Construye tu camino

12 SEMANAS | 2 CLASES SEMANALES DE 90 MINUTOS

HTML LS55

»

» ' JS

Lo 1° es dotar a tu pagina web de la estructura disenada. Si HTML es el esqueleto, CSS3 son los misculos. Es el Terminaras con Java, que te permite crear las
Aprenderas HTML que construye el esqueleto que lenguaje que dota de "estilo" el esqueleto anterior. Hace funcionalidades que quieres que haga tu web, por ejemplo
mantiene toda la web bonita la pagina web animaciones o hacer que objetos

se muevan al verla

4
N\

En la parte final pondras todo lo aprendido en practica,

creando tu propia web profesional, monitorizada por el
tutor del curso




Contenidos |

Introduccion a los lenguajes
HTMLy CSS

Aprenderas la estructura basica de HTML, conoceras

como se monta la estructura de una pagina web.
Luego seras capaz de dotarla de diseno gracias
a CSS.

HTML5 Y CSS3

Evolucion a HTMLS5.
Estructuray esquema

Nuevos elementos estructurales y especificaciones
de la version HTML5. Formularios. Conoceras las
nuevas caracteristicas del lenguaje en su tltima

version.
|

Etiquetas y contenedores.
Textos e imagenes

Distribucion del contenido textual en una pagina web:

Textos, parrafos vy titulos. Aprenderas etiquetas de
HTML vy sus funcionalidades. Concepto de

hipervinculos o enlaces.
|

Elemento canvas y contenido multimedia
en HTML5S

Aprenderemos a dibujar formas geometricas basicas,
patrones, colores y textos con el elemento canvas.
Introduccion de contenido multimedia en HTML5:

audio y video.
|

Posicionamiento de elementos
mediante CSS

Distribuir y colocar los diferentes elementos en una
posicidon concreta. Elementos flotantes.
Posicionamiento absoluto, relativo y fijo. Manejaras
CSS con soltura para disefar tus webs.

Introduccion a CSS3.
Novedades y estructura

Evolucion que representa CSS3 frente a CSS. Nuevas

caracteristicas, propiedades y herramientas que
facilitan la labor del programador.



Contenidos II

Programacion orientada a objetosy Buenas practicas de programacion
Introduccion al lenguaje JavaScript Modelo de Objetos del Documento con JavaScript
Aprenderas los fundamentos de la programacion. Aprenderas el paradigma de la programacion mas Estudiaremos un amplio conjunto de “buenas
Conoceras las variables, los tipos de datos y sus utilizado en la actualidad: la programacion orientada a practicas” a la hora de programar con JavaScript y
operadores. Conoceras las expresiones logicas, objetos. Formularios. Estudio del Modelo de Objetos trabajar con el DOM de un documento, el cual vemos
bucles de repeticion y funciones. Piérdele el miedo a del Documento (DOM). Programaras de la manera mas en el anterior bloque, y que nos permitiran que el
programar. limpia v eficiente. codigo esté lo mas optimizado posible.
[ —— | [ ———(]

i

’ . _ (
B’ T Fragmentﬂ

Diseno y desarrollo de una pagina web profesional ¢div className="py-5">

1] "
En este Gltimo bloque, se ponen a prueba los conocimientos adquiridos por el alumno durante ¢div className= container o

todo el curso. Consiste en la creacion de una pagina web profesional, aprendiendo a utilizar un (Title name="our" titl" ‘.M'

editor de codigo. Sacaras el maximo partido a lo aprendido en desarrollo del cddigo aplicando a <div classNane-'row";

un caso real valorado por tu tutor.
<ProductConsumer)

{(value) =» .

console.log(value)



iTU puedes!

Abre un nuevo futuro en

tu carrera profesional

> +34 881887 508
> +34 607 462 065 u INNOVa

> info@innovaconsultores.es tf&:ﬁﬂﬁﬂﬂg
> _www.innovatraining.es
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